	
	УТВЕРЖДЕНО
приказом директора департамента образования Администрации муниципального образования 

"Город Архангельск"
от 22.02.2017 № 109


ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении олимпиады по робототехнике для учащихся образовательных учреждений муниципального образования                  "Город Архангельск"
1. Общие положения

  1.1. Настоящее Положение определяет порядок проведения олимпиады по робототехнике для учащихся образовательных учреждений муниципального образования "Город Архангельск" (далее – олимпиада), условия участия, порядок и сроки подведения итогов.


1.2. Организатором олимпиады является департамент образования Администрации муниципального образования "Город Архангельск" (далее – департамент образования):

осуществляет общее руководство олимпиадой;

размещает информацию в части организации и проведения олимпиады на странице департамента образования официального Интернет-портала муниципального образования "Город Архангельск". 

1.3. Исполнители фестиваля: муниципальное автономное учреждение дополнительного образования  муниципального образования "Город Архангельск" "Центр технического творчества, спорта и развития детей "Архангел" (г. Архангельск, ул. Октябрят,  д. 4, корп. 3) (далее – МАУ ДО "Центр "Архангел"), муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение муниципального образования "Город Архангельск" "Гимназия № 3 имени К.П. Гемп" (г. Архангельск, ул. Воскресенская, д. 7, корп. 1) (далее –  МБОУ Гимназия № 3):

готовят и предоставляют в департамент образования список участников олимпиады;

осуществляют прием и регистрацию участников олимпиады;
формируют списки победителей и призеров олимпиады;

готовят материалы для освещения организации и проведения олимпиады в средствах массовой информации;

осуществляют изготовление дипломов, приобретение памятных подарков;

обеспечивают безопасность проведения  олимпиады;

осуществляют награждение победителей и призеров олимпиады.

1.4.
Финансовое обеспечение организации и проведения олимпиады осуществляется за счет средств МАУ ДО "Центр "Архангел".
2. Цель и задачи олимпиады

2.1. Цель олимпиады: выявление, развитие и поддержка талантливых учащихся в области робототехники. 


  2.2. Задачи олимпиады: 
- развитие познавательных интересов, выявление одаренных и талантливых учащихся  в области робототехники;
-
демонстрация и совершенствование теоретических и практических знаний, умений и навыков учащихся  в области ИКТ;
- популяризация технического творчества среди учащихся;

- формирование креативного и логического мышления; 

- инициирование  творческих достижений учащихся и педагогов.

3. Условия участия и проведения олимпиады
3.1. В олимпиаде принимают участие учащиеся 3-11 классов образовательных учреждений, находящиеся в ведении департамента образования (далее – участники олимпиады).

3.2. Участники делятся на четыре возрастные группы: 
 младшая (3-4 классы); 

 средняя 1 ступень (5-6 классы);
 средняя 2 ступень (7-8 классы);

 старшая (9-11 классы). 
3.3. Олимпиада состоится 30 марта 2017 года в 13.00 (регистрация участников с 12.30) на базе МБОУ Гимназия № 3 (г. Архангельск, ул. Воскресенская, д. 7, корп. 1).

Продолжительность олимпиады: для 3-4-х классов – 90 минут, для 5-11-х классов - 235 минут.

3.4. Заявки (по форме согласно Приложению № 1 к настоящему Положению) на участие в олимпиаде в МАУ ДО "Центр "Архангел"  в бумажном или электронном вариантах (г. Архангельск, ул. Октябрят, д. 4, корп. 3, e-mail: arhctt@bk.ru) до 17 марта  2017 года.

Количество участников - до десяти человек от одного образовательного учреждения.
3.5. К участию в соревновании допускаются роботы, собранные из деталей конструктора Lego Mindstorms, Lego Education, Lego EV3. 
3.6 Требования к команде.
В день соревнований команда должна иметь с собой:

- ноутбук, который будет использоваться для программирования робота.

- робота, собранного из LEGO-деталей, указанных в п. 3.4. настоящего Положения.
3.7 Задания олимпиады для всех возрастных групп определены в Приложении № 2 к настоящему Положению.          

3.8.  Во  всех  заданиях  робот  должен  удовлетворять  следующим требованиям: 

- максимальная ширина робота - 25 см, длина - 25 см; 

- робот должен быть автономным. 
          3.9. Не допускается пользование учебниками, пособиями, справочной литературой,  сотовыми телефонами, корректорами в период проведения олимпиады. 

          3.10. При нарушении требований порядка  проведения олимпиады членами жюри может быть вынесено решение об удалении участника олимпиады. 

          3.11. Апелляция проводится на основании письменного заявления  участника. 
  Апелляция может быть подана  в течение трех рабочих дней со дня размещения   результатов олимпиады на странице департамента образования официального интернет-портала муниципального образования "Город Архангельск". 
 При рассмотрении апелляции оценка может быть повышена, оставлена прежней или понижена в случае обнаружения ошибок, не замеченных при первоначальной проверке. 

4. Определение победителей и призеров
4.1. Проверку выполненных олимпиадных заданий осуществляет жюри олимпиады (далее - жюри).

  4.2. Состав жюри формируется из числа педагогов дополнительного образования, учителей высшей и первой квалификационных категорий образовательных учреждений, находящихся в ведении департамента образования (состав жюри утверждается приказом директора департамента образования).
  4.3. Жюри:

- обеспечивает проверку работ участников олимпиады и проводит подсчет баллов;

- анализирует выполненные олимпиадные задания и уровень подготовки          участников олимпиады;

- составляет рабочий и итоговый протоколы результатов участников олимпиады, которые подписываются председателем и членами жюри;

- готовит предложения по награждению победителей и призёров;

- проводит разбор выполненных заданий с участниками олимпиады по их    желанию.

4.4. Возглавляет  работу жюри  председатель. 

        4.5. Председатель жюри:
       - руководит работой жюри;

       - контролирует точность соблюдения порядка организации и проведения     олимпиады;

       - распределяет работу членов жюри;

       - контролирует правильность и полноту проверки заданий; 

       - формирует и возглавляет апелляционную комиссию.

       4.6. Олимпиадные работы проверяются не менее чем двумя членами жюри и заверяются их подписями.
4.7. После расшифровки работ заполняется итоговый протокол, который подписывается членами  и председателем жюри.
5. Подведение итогов олимпиады
5.1. Участники олимпиады, набравшие наибольшее количество баллов, признаются победителями (1-3 места) олимпиады при условии, что количество набранных ими баллов превышает половину максимально возможных.
5.2. Призёрами олимпиады признаются участники олимпиады, следующие в итоговом протоколе за победителями при условии, что количество набранных ими баллов превышает половину максимально возможных.

5.3. Список победителей и призеров олимпиады утверждается приказом директора департамента образования.   
5.4. Победители и призёры олимпиады награждаются дипломами.
5.5. Участникам олимпиады вручаются сертификаты.


  5.6. Педагогам, подготовившим победителей и призёров олимпиады, вручаются благодарственные письма.

  5.7. Информация об итогах олимпиады размещается в течение трех рабочих дней после подведения итогов на странице департамента образования официального интернет-портала МО "Город Архангельск" (в рубрике "Общее образование"-"Олимпиады школьников"). 
  Членам жюри запрещено разглашать информацию об итогах олимпиады до официального размещения на странице департамента образования официального интернет-портала МО "Город Архангельск". 

 5.8. Список победителей и призеров утверждается приказом директора департамента образования.

	
	Приложение № 1

к Положению о проведении  олимпиады по робототехнике для учащихся образовательных учреждений муниципального образования "Город Архангельск"




   Приложение 1

ЗАЯВКА 
на участие в олимпиаде по робототехнике для учащихся образовательных учреждений муниципального образования "Город Архангельск"
	Наименование 

ОУ
	ФИО 
участника
	Класс
	ФИО

педагога

	
	
	
	


Дата________________                                                                                                          

                                                                                                                           Директор ОУ__________  _______________
                                         (подпись)               (расшифровка)

МП
	
	Приложение № 2
к Положению о проведении  олимпиады по робототехнике для учащихся образовательных учреждений муниципального образования "Город Архангельск"


Правила состязаний 
"Лабиринт" (3-4 классы)

1.
Общие положения

1.1.
Поле представляет  собой прямоугольник 6х8 клеток размером 25х25 см каждая.

1.2.
Цвет поля – белый, цвет линий – черный, толщина линии 18 мм.

1.3.
Цвет "стен" - красный.

1.4.
Место старта – зеленая буква "С", место финиша – зеленая буква "Ф".

1.5.
Окончательная конфигурация стен объявляется участникам после начала олимпиады.

2.
Требования к роботам

2.1.
Размер робота не должен превышать 20x20 см.

2.2.
В процессе движения, размеры робота не могут изменяться.

2.3.
Использование датчиков не обязательно.

3.
Задача

3.1.
За наиболее короткое время робот должен добраться из зоны старта в зону финиша, не пересекая "стен".

3.2.
Время выполнения задания не должно превышать 2 минуты.

3.3.
При старте, робот должен полностью находиться в клетке старта, участник самостоятельно определяет, в какую сторону должен смотреть робот в момент запуска программы.

3.4.
Робот должен быть запущен в начале состязания по команде судьи, после чего в его работу нельзя вмешиваться.

3.5.
Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.

3.6.
Во время состязания участникам запрещено касаться корпуса робота или полигона.

4.
Финиш

4.1.
Выполнение задания заканчивается по команде судьи в момент, когда робот находится полностью в зоне финиша.

4.2.
По решению судьи, попытка может быть завершена досрочно в следующих случаях:

4.2.1.
Если нарушен регламент соревнований.

4.2.2.
Если робот не покидает ячейку в течение 30 секунд.

4.2.3.
Если истекло время, отведенное на выполнение задания.

5.
Правила определения победителя

5.1.
Каждому участнику дается не менее двух попыток (точное число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований).

5.2.
В зачет принимается лучшее время из попыток.

5.3.
Победителем признаётся участник, чей робот добрался до финиша за наименьшее время.  

 Траектория

(младшая группа 5-6 класс)

1. Условия состязания

1.1. За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии траектории добраться от места старта до места финиша. Порядок прохождения траектории будет определен главным судьей соревнований в день состязаний на момент старта тренировок команд (не менее чем за час до состязания).

1.2. На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты.

1.3. Используется вариант траектории представленный ниже. 
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2. Игровое поле

2.1. Размеры игрового поля 1000х2000 мм.

2.2. Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории.

2.3. Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными. Линии могут пересекаться и при этом образовывать прямой угол.

2.4. Ширина линии 18-25 мм.

3. Робот

3.1. Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Во время попытки робот не может менять свои размеры.

3.2. Робот должен быть автономным.

3.3. Сборка робота осуществляется до соревнований. 

3.4. На стартовой позиции робот устанавливается колесами перед линией старта, датчики света (цвета) могут выступать за стартовую линию.

3.5. Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN робота (или другой) или с помощью датчика.

4. Правила отбора победителя

4.1. В зачет принимается суммарный результат (время и очки) двух попыток.

4.2. Финиш робота фиксируется, когда ведущие колеса заедут на линию финиша.

4.3. Команда, преодолевшая объявленную судьей дистанцию полностью, получает максимально возможное количество очков.

4.4. Если во время попытки робот съедет с линии, т.е. окажется всеми колесами с одной стороны линии, то в зачет принимается:

· время до съезда с линии;

· очки, заработанные за прохождение перекрестков (10 очков за каждый) и повороты на перекрестке (10 очков за каждый).

4.5. Очки за элемент начисляются только в том случае, если он полностью преодолен роботом.

5. Победителем будет объявлена команда, получившая наибольшее количество очков. Если таких команд несколько, то победителем объявляется команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время.
Траектория

(средняя группа 7-8 класс)

1.Условия состязания

1.1.За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии траектории добраться от места старта до места финиша. Порядок прохождения траектории будет определен главным судьей соревнований в день состязаний на момент старта тренировок команд (не менее чем за час до состязания).
1.2. На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты.

1.3. Используется вариант траектории представленный ниже. 
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2.Игровое поле

2.1. Размеры игрового поля 1000х2000 мм.

2.2. Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории.

2.3. Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными. Линии могут пересекаться и при этом образовывать прямой угол.

2.4. Ширина линии 18-25 мм.

3.Робот

3.1. Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Во время попытки робот не может менять свои размеры.

3.2. Робот должен быть автономным.

3.3. Сборка робота осуществляется до соревнований. 

3.4. На стартовой позиции робот устанавливается колесами перед линией старта, датчики света (цвета) могут выступать за стартовую линию.

3.5. Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN робота (или другой) или с помощью датчика.

4.Правила отбора победителя

4.1. В зачет принимается суммарный результат (время и очки) двух попыток.

4.2. Финиш робота фиксируется, когда ведущие колеса заедут на линию финиша.

4.3.Команда, преодолевшая объявленную судьей дистанцию полностью, получает максимально возможное количество очков.

4.4. Если во время попытки робот съедет с линии, т.е. окажется всеми колесами с одной стороны линии, то в зачет принимается:

- время до съезда с линии;

- очки, заработанные за прохождение перекрестков (10 очков за каждый) и повороты на перекрестке (10 очков за каждый).

4.5. Очки за элемент начисляются только в том случае, если он полностью преодолен роботом.

5.Победителем будет объявлена команда, получившая наибольшее количество очков. Если таких команд несколько, то победителем объявляется команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время.
Траектория

(старшая группа 9-11 класс)

1.Условия состязания

1.1. За наиболее короткое время робот должен, двигаясь по черной линии траектории добраться от места старта до места финиша. Порядок прохождения траектории будет определен главным судьей соревнований в день состязаний на момент старта тренировок команд (не менее чем за час до состязания).

1.2. На прохождение дистанции дается максимум 2 минуты.

1.3.Используется вариант траектории представленный ниже. 
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2.Игровое поле

2.1.Размеры игрового поля 1000х2000 мм.

2.2.Поле представляет собой белое основание с черной линией траектории.

2.3.Линии на поле могут быть прямыми, дугообразными. Линии могут пересекаться и при этом образовывать прямой угол.

2.4.Ширина линии 18-25 мм.

3.Робот

3.1.Максимальный размер робота 250х250х250 мм. Во время попытки робот не может менять свои размеры.

3.2.Робот должен быть автономным.

3.3.Сборка робота осуществляется до соревнований. 

3.4.На стартовой позиции робот устанавливается колесами перед линией старта, датчики света (цвета) могут выступать за стартовую линию.

3.5.Движение роботов начинается после команды судьи и нажатия оператором кнопки RUN робота (или другой) или с помощью датчика.

4. Правила отбора победителя

4.1.В зачет принимается суммарный результат (время и очки) двух попыток.

4.2.Финиш робота фиксируется, когда ведущие колеса заедут на линию финиша.

4.3.Команда, преодолевшая объявленную судьей дистанцию полностью, получает максимально возможное количество очков.

4.4.Если во время попытки робот съедет с линии, т.е. окажется всеми колесами с одной стороны линии, то в зачет принимается:

- время до съезда с линии;

- очки, заработанные за прохождение перекрестков (10 очков за каждый) и повороты на перекрестке (10 очков за каждый).

4.5.Очки за элемент начисляются только в том случае, если он полностью преодолен роботом.

5.Победителем будет объявлена команда, получившая наибольшее количество очков. Если таких команд несколько, то победителем объявляется команда, потратившая на преодоление дистанции наименьшее время.

