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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении городской интеллектуальной игры "Эврика"
1. I. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели и задачи городской интеллектуальной игры "Эврика" (далее - Игра), порядок её организации и проведения,   условия участия, определение победителей и призеров. 
1.2. Основными целями и задачами проведения Игры являются:
-  создание условий для активизации творческо-интеллектуальной деятельности учащихся начальных классов; 
-    развитие  интеллектуального потенциала, логического мышления и интереса к наукам; 
-   развитие творческих способностей учащихся начальных классов;

-  удовлетворение потребности учащихся начальных классов в игровой деятельности;

- создание условий для командной и личностной самореализации учащихся 2-х классов муниципальных образовательных организаций муниципального образования "Город Архангельск",  реализующих образовательные программы начального общего образования, дополнительные общеразвивающие программы, находящихся в ведении департамента образования Администрации муниципального образования "Город Архангельск" (далее - образовательные организации).
II. Участники Игры

2.1. Участниками игры являются учащиеся  2-х классов  - 1 команда от параллели.  Состав команды - четыре человека.

III. Условия и порядок проведения Игры
3.1.Организатором является муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение муниципального образования "Город Архангельск" "Гимназия № 21" – опорное учреждение системы образования города Архангельска по реализации проекта " Интеллектуальное  развитие младших школьников посредством  лингвистического материала" (далее – Организатор).
3.2. Организатор:


- осуществляет подготовку и проведение Игры;


- обеспечивает информационно-методическое руководство;


- формирует состав жюри.
3.3. Состав жюри  Игры формируется из числа педагогических работников образовательных организаций, преподавателей высших учебных заведений (по согласованию).
3.4. Жюри  определяет победителей  и призеров в соответствии с критериями:
- сформированность надпредметных знаний (учебно-интеллектуальные навыки) - 20 баллов; 
 - сформированность универсальных учебных действий - 20 баллов;

 - коммуникативность (умение работать в команде) - 10 баллов.

Максимально возможная сумма баллов -  50 баллов.
IV. Условия проведения Игры
4.1. Игра состоится  22 апреля  2017 года в 10.00 на базе МБОУ Гимназия  № 21 (ул. Урицкого,  д. 9). 
4.2. Для участия в Игре необходимо направить заявку  согласно Приложению № 1 в электронном виде в срок до 14 апреля 2017 года Организатору: адрес электронной почты: office2108@mail.ru или по факсу: 68-18-82. Регистрация участников Игры проводится  согласно поданным заявкам.  
Контактное лицо – Кононова Тамара Борисовна, заместитель директора   МБОУ Гимназия № 21, телефоны 64-36-35, моб. 89212926290
4.3.  Порядок проведения Игры. Игра состоит из  пяти туров:

1. "Растительный мир".
2. "Животный мир".
3. "Водный мир".
4. "Техника".
5. "В мире литературы". 

 4.4. Правила проведения Игры:
     Ведущий одновременно задает вопросы для всех играющих команд. В   игре допускается наличие иллюстративного материала, выведенного на экран и продублированного на столы на бумажном носителе.  

Для ответа на вопрос командам предоставляется определенный интервал времени  до 5 минут. Начало отсчета начинается с объявления Ведущим команды "Время". 


За 1 минуту   до истечения времени  Ведущий дает команду "Минута!" для того, чтобы команды успели выбрать итоговую версию и записать ответ на листах.

 
По истечении одной минуты Ведущий дает команду "Сдаем ответы". В этот момент капитан должен поднять лист с записанным вариантом ответа. Листы с ответами сдаются   жюри.
        По истечении  контрольного времени ответы от команд не принимаются.     После того, как все ответы собраны, Ведущий оглашает верный ответ и дает необходимые комментарии.

 
     Команды имеют право подать апелляцию. Допускаются апелляции:

·  "на снятие вопроса" в связи с его некорректностью, в этом случае данный    вопросный тур не учитывается в итоговом результате;

· "на дуэль", ("дуэль" - команда дала, по ее мнению, иной ответ, чем приведенный Ведущим, однако он полностью укладывается в логику вопроса), в этом случае команде может быть присужден дополнительный балл.
V.    Подведение итогов Игры

5.1.   Жюри подводит итоги после окончания Игры. 

5.2. Команда-участник, набравшая наибольшее количество баллов, признается победителем при условии, что количество набранных ею баллов превышает половину максимально возможных баллов. 

  5.3. Команды-участники, признаются призёрами при условии, что количество набранных ими баллов превышает половину максимально возможных баллов. 
  5.4.  Команда-победитель и команды-призеры  награждаются дипломами, команды-участники – сертификатами участников.

  5.5. Педагоги, подготовившие победителей и призеров конкурса, награждаются дипломами. Педагоги за работу в  составе жюри получают сертификаты.

  5.6.    Организационное и финансовое обеспечение награждения дипломами и сертификатами осуществляется Организатором.
  5.7. Организатор размещает информацию об итогах Игры на официальном сайте своей образовательной организации.
Приложение № 1
Заявка на участие 
в городской интеллектуальной игре "Эврика"
_________________________________
(наименование ОО)
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